
CRONOGRAMA ACTIVIDADES

IX JORNADAS

IBEROAMERICANAS DE INTERACCIÓN HUMANO-COMPUTADORA

12 a 12.30hs.

MIÉRCOLES 13

JUEVES 14

ACTO APERTURA - AUDITORIO PÉREZ ESQUIVEL 

9 a 11hs. REUNIÓN ANUAL RED HCI-COLLAB - AULA 344

11 a 13hs. REUNIONES PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN Y REDES - AULA 344

21hs. CENA DE CAMARADERÍA

13.30 a 14.30hs. ALMUERZO

16hs. COFFEE BREAK - AULA 111

16 a 17hs. COFFEE BREAK - AULA 32616hs. COFFEE BREAK - AULA 326

14.30 a 19hs. 5° WORKSHOP EN SISTEMAS INFOTAINMENT Y SISTEMAS 
INTELIGENTES - AULA 109
2° WORKSHOP DE TRABAJO COLABORATIVO Y APRENDIZAJE 
COLABORATIVO - AULA 104

13 a 14hs. ALMUERZO

14 a 18hs. SESIÓN PRINCIPAL - AULA 111
1° WORKSHOP COGNICIÓN E INTERACCIÓN - AULA 128
2° WORKSHOP SOBRE INDUSTRIA 4.0 Y HCI - AULA 130

Dr. Juan Manuel Gonzalez Calleros – Benemérita Universidad Autónoma 
de Puebla, México

12.30 a 13.30hs. CONFERENCIA INAUGURAL - AUDITORIO PÉREZ ESQUIVEL
“Experiencias de usuario enriquecedoras: interacción basada en gestos 
y la revolución de la Inteligencia Artificial” 

Dra. Patricia Paderewski – Universidad de Granada, España

19 a 20.30hs. CONFERENCIA INAUGURAL - AUDITORIO PÉREZ ESQUIVEL
“Buscando un equilibrio entre diversión y educación” (Videojuegos 
educativos y su proceso de diseño)

Dr. César Collazos – Universidad del Cauca, Colombia
Dr. Alfonso Infante – Universidad de Huelva, España
Dra. Patricia Paderewski – Universidad de Granada, España
Dr. Francisco Gutierrez Vela – Universidad de Granada, España
Moderador: Dr. Alejandro Fernandez – Universidad Nacional de La Plata

18 a 20hs. FORO DEBATE - AUDITORIO JOSÉ MARTÍ 
“ChatGPT y su impacto en el futuro de la Interacción y Comunicación 
Humana” 



AUSPICIAN

Mentor Chair: Dr. Christian Sturm - Universidad Tecnológica de 
Ingolstadt, Alemania

9 a 13hs.

VIERNES 15

LUNES 11 AL JUEVES 14

FINAL TALLER “STUDENT DESIGN COMPETITION” - AUDITORIO JOSÉ 
MARTÍ

Mentor Chair: Dr. Christian Sturm - Universidad Tecnológica de 
Ingolstadt, Alemania

9 a 13hs.

VIERNES 15

FINAL TALLER “STUDENT DESIGN COMPETITION” - AUDITORIO JOSÉ 
MARTÍ

20hs. ACTO DE CIERRE - AUDITORIO JOSÉ MARTÍ

13 a 14hs. ALMUERZO

16hs. COFFEE BREAK - AULA 320

14 a 19hs. SESIÓN PRINCIPAL - AUDITORIO JOSÉ MARTÍ
3° WORKSHOP DE INTERACCIÓN EN JUEGOS DIGITALES Y 
GAMIFICACIÓN - AULA 129

9 a 13hs. TALLER “STUDENT DESIGN COMPETITION” - AULA 314 (LU), 346 (MA), 
343 (MI) y 314 (JUE)

14 a 17hs. TALLER “STUDENT DESIGN COMPETITION” - AULA 14 (LU), 346 (MA), 
343 (MI) y 314 (JUE)

13 a 14hs. ALMUERZO - COMEDOR UNLaM

13 a 14hs. ALMUERZO - COMEDOR UNLaM

Dr. Alexandre Cardoso y Dr. Andre Luis Araujo - Universidade Federal de 
Uberlândia, Brazil

19 a 20hs. CONFERENCIA - AUDITORIO JOSÉ MARTÍ
“Processo de geração de soluções de Realidades Virtual e Aumentada 
para aplicações industriais” 

TALLER ESTUDIANTES

Leé el QR para ver los días 
de exposición de los trabajos


